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Μετά που θα κάνεις login, πηγαίνεις στα έργα σου

Φτιάχνεις ένα νέο έργο, χρησιμοποιώντας το προσθήκη 
νέου έργου

Δίνεις όνομα έργου και επιλέγεις ότι αναγνωρίζει εικόνες και
πατάς δημιουργία
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Πηγαίνουμε στην ενότητα εκπαίδευση

Όπου φτιάχνουμε τέσσερις 
ετικέτες 

Τις ονομάζουμε tiger, girafe, elephant, lion, gorilla

Προσθέτουμε σε κάθε ενότητα , είκοσι τουλάχιστον φωτογραφίες Μπορεί να γίνει
φορτώνοντας εικόνες από το διαδίκτυο.
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Πηγαίνουμε στην ενότητα  Εκμάθηση 
& Δοκιμή

Και κάνουμε εκπαίδευση του 
μοντέλου

Και αν θέλουμε το δοκιμάζουμε



Αφού εκπαιδεύσαμε το
μοντέλο μας ήρθε η ώρα να
το δοκιμάσουμε.
Βάζουμε το url μιας εικόνας
και πατάμε Δοκιμή με www.
Σημειώστε ότι η απάντηση
δίνεται με ποσοστά.
Εδώ πρέπει να εξηγήσουμε
στους μαθητές και τους
λόγους της αποτυχίας
αναγνώρισης της εικόνας,
λέγοντάς τους ότι το δείγμα
είναι μικρό και οι αλγόριθμοι
απλοί και φτιαγμένοι για
εκπαιδευτικούς σκοπούς.
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Την δραστηριότητα αυτή αφού την δείξουμε στους μαθητές, μετά ζητάμε από αυτούς να την κάνουν, αφού χωριστούν σε
ομάδες των δύο ή των τεσσάρων μαθητών.

Για να έχουν πρόσβαση οι μαθητές στο έργο πρέπει να το κάνουμε share

Για να φτιάξουμε λογαριασμούς μαθητών πηγαίνουμε στην
ενότητα εκπαιδευτικός -> Μαθητές

Όπου δημιουργούμε την τάξη σαν group και μετά ένα
λογαριασμό ανά ομάδα μαθητών

Οι μαθητές αποκτούν αυτόματα πρόσβαση στα έργα που έχουμε κάνει share.
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Δοκιμάστε το μοντέλο χρησιμοποιώντας την έτοιμη εφαρμογή στο scratch από το αρχείο με όνομα wild animals.sb3, την οποία
φορτώνεται αφού έχετε ανοίξει το μοντέλο στο scratch από την υλοποίηση , δεν ανοίγει από το κανονικό scratch

Στις ενδυμασίες του
αντικειμένου1 έχουν φορτωθεί
οι εικόνες που θέλουμε να
αναγνωριστούν.
Το πράσινο κουμπί τις
αναγνωρίζει και το κόκκινο
βελάκι περνάει στην επόμενη
εικόνα.
Μπορείτε να βάλετε και τις δικές
σας εικόνες.
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